szione Superiore TECNICA E LICEALE}

AMMINISTRAZIONE FINANZA E MARKETING SISTEMIINFORMATIVI AZIENDALI RELAZIONI INTERNAZIONALI PER IL MARKETING

LICEO DELLE SCIENZE UMANE
AncHe conopzione ECONOMICO SOCALE

Via di Scandicci 151 - 50143 Firenze - Tel: 055 704569 - Fax: 055 705706 - Email: fiis019002@istruzione.it - PEC: fiis019002@pec.istruzione.it - CF: 94061470483

Disegnare e produrre oggéif ,
4 corsi distinti con

Insegnare le STEAM in chiave interdisciplinare: "Artista o
scienziato. Perché dovrei scegliere?" -
3 corsi distinti con Maria Cristina Bevilacqua
ID 92021-92023-92022

»- le iscrizioni per il corso

con Riccardo Niccolai ID 68156

SCIENCE TECHNOLOGY ENGINEERING MATHEMATICS

Schede corsi:
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/Polo-STEAM-Firenze

info: steamgalilei.firenze@iisgalileifi.edu.it
sito di istituto
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