
 

Eppur si muove!
 CORSI AUTUNNALI 2022

 
 

Didattica creativa con la Memetica, 
il Visual data e altri artefatti digitali

3 corsi distinti con Daniela Di Donato
ID 76027-76031-76030

 
Disegnare e produrre oggetti con le tecnologie digitali

4 corsi distinti con Gabriele Volpi
ID92008-92011-92009-92010

 
Insegnare le STEAM in chiave interdisciplinare: "Artista o

scienziato. Perché dovrei scegliere?" -
3 corsi distinti con Maria Cristina Bevilacqua

ID 92021-92023-92022
 

MAGIKERING
3 corsi distinti con Vittorio Belloni

ID 92029-92028-92027
 

Matematica e scienza dei dati con le tecnologie digitali - "Con le
app verso il metodo scientifico 

1 corso con Mauro Sabella ID: 92030
 

Ancora aperte le iscrizioni per il corso 
Pensiero computazionale, programmazione e robotica educativa:

Robotica educativa per la scuola secondaria di primo grado 
con Riccardo Niccolai ID 68156

Schede corsi:
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/Polo-STEAM-Firenze

info: steamgalilei.firenze@iisgalileifi.edu.it
sito di istituto
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